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DICE: prossme uscite anche su Mac?

di Paolo Franzese

DICE, lo studio di proprieta di Electronic Arts addetto delle serie Battlefield e Mirror's Edge, sta
lavorando alla commutazione del Frostbite Engine, motore grafico che muove i giochi a marchio
DICE, per piattaforma Mac.
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Infatti pare che la DICE stia cercando un esperto che entri a far parte di un team costruito
appositamente per la commutazione del motore grafico.

Insomma DICE ha intenzione di avere gli stessi livelli grafici che si hanno su Windows e importarli
sul sistema Mac.

Molti rumors dicono infatti che il prossimo Battlefield, in programma di uscire a settembre/ottobre
2013 e del quale non si conosce alcun dettaglio, potrebbe uscire anche su Mac.

Cosa al quanto improbabile dato I'hardware che compongono i computer della mela morsicata
sono un po’ sdatati, ma é piu probabile che DICE voglia portare Dragon Age 3 Inquisition anche
su Apple.

fonte: gamemag.it

Da un articolo scritto da Paolo Franzese il 6 Febbraio 2013
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